1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

UNIVERSITATEA POLITEHNICA TIMISOARA

1.2 Facultatea? / Departamentul®

INGINERIE HUNEDOARA / INGINERIE S| MANAGEMENT

1.3 Catedra

1.4 Domeniul de studii (denumire/cod*)

INGINERIA AUTOVEHICULELOR / 160

1.5 Ciclul de studii

LICENTA

1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

AUTOVEHICULE RUTIERE / 30 / INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa®

MODELARE 3D / DF

2.2 Titularul activitatilor de curs

Sef lucrari dr. ing. MIKLOS CRISTINA CARMEN

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Sef lucrari dr. ing. MIKLOS CRISTINA CARMEN

2.4 Anulde studi” | Il [ 2.5 Semestrul

] 2.6 Tipul de evaluare | D

| 2.7 Regimul disciplinei® | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregatire individuala (neasistate) S

3.1 Numar de ore asistate

; C s oa o 4 , format din: | 3.2 ore curs 1 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect | 3

integral/saptamana

;3.1 Numar total de ore asistate 5§ E format 3.9* ore curs 14 3.3 ore _ 42

integral/sem. din: seminar/laborator/proiect

3.4 Numar de ore asistate -~ i 3.6 ore elaborare proiect de

PN , format din: 3.5 ore practica ; -
partial/saptamana diploma
" = - - " .

3.4* Numar total de ore asistate partial/ SeemrE A 3.5* ore practica 3:6 org elaborare proiect de

semestru diploma

3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 4,28 ,format | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 078

saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 15
bibliografie si notite ’
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 5
casa si referate, portofolii si eseuri

3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 60 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 11

semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 21
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 28
casa si referate, portofolii si eseuri

3.8 Total ore/saptamana 10 8,28

3.8* Total ore/semestru 116

3.9 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

o Utilizarea si programarea calculatoarelor, Geometrie descriptiva si desen tehnic,
Grafica tehnica asistata de calculator

4.2 de competente

¢ Cunostinte generale: utilizarea calculatoarelor, desen tehnic

" Formularul corespunde Fisei Disciplinei promovata prin OMECTS 5703/18.12.2011 si cerintelor Standardelor specifice ARACIS valabile incepand cu 01.10.2017.

2 Se nscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia fi apartine disciplina.
3 Se nscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.
4 Se nscrie codul prevazut in HG nr.140/16.03.2017 sau in HG similare actualizate anual.
5 Disciplina se incadreaza potrivit planului de invataméant in una dintre urmatoarele categorii formative: disciplind fundamentala (DF), disciplina de domeniu (DD),
discipina de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).
8 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).
7 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de invatamant.
8 Disciplina poate avea unul din urmétoarele regimuri: disciplina impusa (D), disciplind optionald (DO) sau disciplina facultativa (Df).
9 Numérul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,...,3.8* se obtin prin inmultirea cu 14 (saptamani) a numarului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,

3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.
© Numarul total de ore / séptamana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.




5. Conditii (acolo unde este cazul)

o Amfiteatru cu videoproiector si tabla de scris; calculator - statie de lucru; conexiune
la retea internet
o Sala de activitati aplicative cu; calculatoare-statii de lucru cu conexiune la retea

5.2 de desfasurare a activitatilor practice internet; videoproiector si tabla interactiva; soft dedicat cu licenta (Autodesk
Inventor Professional)

5.1 de desfasurare a cursului

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina

Competente ¢ Cunoasterea principiilor care stau la baza modelarii 3D in ingineria mecanica

specifice  Cunoasterea principiilor de schitare si aplicare a constrangerilor geometrice si dimensionale

e Cunoasterea instrumentelor pentru realizarea si editarea pieselor 3D

e Cunoasterea modului de realizare a ansamblurilor 3D, respectiv de aplicare a constrangerilor de asamblare
e Realizarea simularii ansamblurilor 3D

o Realizarea documentatiei tehnice (desene de executie si ansamblu)

Competentele e C3. Conceperea de solutii constructive care sa asigure indeplinirea cerintelor functionale ale autovehiculelor
profesionale in Proiectarea tehnologiilor de fabricare pentru autovehicule rutiere

care se inscriu
competentele
specifice

Competentele e CT1. Executarea sarcinilor profesionale conform cerintelor precizate si in termenele impuse, urmarind un
transversale in plan de lucru prestabilit si sub indrumare calificata

care se inscriu
competentele
specifice

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

o Asigurarea pregatirii fundamentale si specifice a studentilor in domeniul proiectarii 3D,

7.1 Obiectivul general al disciplinei asistate de caloulator

o Dobéandirea de cunostinte, abilitati si competente in ceea ce priveste modelarea
7.2 Obiectivele specifice parametrizata a reperelor si a ansambilurilor, respectiv generarea documentatiei tehnice,
prin utilizarea aplicatiilor soft specifice

8. Continuturi

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare’?

1. NOTIUNI INTRODUCTIVE 1 Prelegere cu mijloace

Directii si tendinte. Pachete de programe utilizate pentru modelarea multimedia, conversatii

parametrizata. Prezentarea programului Autodesk Inventor si explicatii asupra

Professional. Tipuri de figiere utilizate in Inventor. Crearea unui tematicii.

proiect. .

2. REALIZAREA SCHITELOR 2D 2 Resurse in format
electronic

Instrumente pentru schitare. Instrumente pentru editare.
Constrangeri geometrice. Constrangeri dimensionale. Definirea
parametrilor.

3. GENERAREA MODELELOR 3D 5
Instrumente pentru modelarea obiectelor 3D. Instrumente pentru

www.fih.upt.ro/md.jsp?uid=4

" Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor
de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrérilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,,(*)".
'2 Prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).



editarea modelelor 3D. Utilizarea arborelui de specificatii ,Browse
Bar”. Plane, axe si puncte de lucru. Utilizarea parametrilor definij.
Modelarea pieselor din tabla.

4. MODELAREA ANSAMBLURILOR 3D 4
Inserarea componentelor ansamblului n fisierul de asamblare.
Aplicarea constrangerilor 3D. Modelarea adaptiva a componentelor.
Verificarea interferentelor intre componente. Simularea asamblarii.
Modelarea asamblarilor sudate

5. GENERAREA DOCUMENTATIEI TEHNICE 2
Generarea desenelor de executie si ansamblu. Cotarea, adnotarea
si tiparirea desenelor. Lista de materiale. Lista de componente.

Bibliografie3
1. Cioata, V., Miklos, |.Zs., Proiectare asistata de calculator cu Autodesk Inventor, Editura Mirton, Timisoara, 2009
2. Cioata, V., Proiectare asistata de calculator cu Catia V5, Editura Mirton, Timisoara, 2008

3. Dolga, L., s.a. Parametric and feature — based modelling with applications in Catia and Inventor, Editura ,Politehnica”,
Timisoara, 2004

4. Pozdirca, A., s.a., Inventor — Modelare parametrica, Editura Universitatii ,Petru Maior”, Targu Mures 2004
5. *** Inventor, User Guide; Autodesk Inc. 2001
6. * * * http://www.autodesk.com/education

8.2 Activitati aplicative Numér de ore Metode de predare

N
(o8}

LABORATOR Explicatie, demonstratie,
Familiarizarea cu programul Autodesk Inventor studiu de caz.
Modelarea si editarea pieselor simple Efectuarea lucrarilor de
Modelarea si editarea pieselor complexe laborator individual si in
Crearea formatelor de desenare si a indicatorului echipa . .
Generarea desenelor de executie pentru piesele modelate Se va utiliza exercitiul
Modelarea componentelor unui ansamblu.
Modelarea ansamblului

Generarea desenului de ansamblu
Modificarea parametrilor definiti

PROIECT )
- - — - Rezolvarea temei de
Prezentarea temei de proiect: Modelarea 3D a unui sistem mecanic proiectare individual si in

mobil echipa
Definirea proiectului. Modelarea componentelor ansamblului.
Definirea parametrilor.

Modelarea ansamblului 2
Verificarea interferentelor dintre componente. Simularea functionarii 1
sistemului mecanic mobil
Generarea documentatiei tehnice 4
Generarea unei variante dimensionale prin modificarea parametrilor
dimensionali definii

S NNOOWNRADBAN

-
SN

—_

a

N

13 Cel putin un un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referintd pentru disciplina, de circulatie nationala si
internationald, existenta in biblioteca UPT.

4 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in
liniile tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.



Bibliografie®

1. Cioata, V., Miklos, |.Zs., Proiectare asistata de calculator cu Autodesk Inventor, Editura Mirton, Timigoara, 2009
2. *** Inventor, User Guide; Autodesk Inc. 2001

3. * * * hitp://www.autodesk.com/education

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e  Continutul disciplinei este in concordanta cu cerintele si asteptarile angajatorilor reprezentativi

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare® 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere din

nota finala
Intelegerea si cunoasterea Evaluare distribuita: 2 lucrari de control
10.4 Curs notiunilor teoretice aferente constand in test grila din tematica cursului si 60%
capitolelor din curs realizarea unui model 3D / anasamblu 3D

10.5 Activitati aplicative | S:

L: Efectuarea lucrarilor de
laborator prevazute,
implicare personala, lucru in Prezentarea temelor realizate 20%
echipa la realizarea temelor
propuse

P'7: Prezenta la orele de
proiect, rezolvarea cerintelor
proiectului prin lucru.
Finalizarea activitatii de
proiect nu conditioneaza
participarea la examen, nota
primita va reprezenta 50%
din nota la activitatea pe
parcurs.

Predare proiect

0,
Sustinere proiect 20%

Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor')

e  Standardele minime de performanta sunt date de infelegerea notiunilor predate la fiecare tema, abordarea corecta a
aplicatiilor si dexteritate in utilizarea programului Autodesk Inventor Professional

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
03.09.2020
Director de depart t D
irector de Vepa amen Data avizarii in Consiliul Facultitii'® ec'an
(semnatura) (semnatura)
10.09.2020

'5 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.

'6 Fisele disciplinelor trebuie s& contind procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea
ponderilor atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar,
laborator, proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)

7 Tn cazul cand proiectul nu este o disciplind distincta, in aceasta rubricd se va preciza si modul in care rezultatul evaludrii proiectului conditioneaza admiterea
studentului la evaluarea finala din cadrul disciplinei.

8 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.
"% Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.



